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TFT LCD displej 1,44"

E PoPIs

Displej disponuje uhlopfickou 1,44" a barevhym
zobrazovanim s dostateénym rozliSenim a
18bitovou barevnou hloubkou. S displejem Ize
komunikovat pred rozhrani SPI.
Z&akladni charakteristika modulu:

e  Zobrazuje az 262 tisic barev

e Napdjeci napéti 3,3V

e Rozliseni 128 x 128 px

e  SPIrozhrani

e Doporucena nap. logicka uroven 3,3 V

3! SPECIFIKACE
Graficky driver ILI9163C Napajeci napéti 33V
Rozliseni 128 x 128 Napétova log. iroven 3,3V
Uhlopficka 1,44" Komun. rozhrani SPI
Podsviceni LED Rozmeéry (mm) 43 x 30
Barevné hloubka 18bitd Hmotnost 9¢g
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Z% ZAPOJENI

Hello World!
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Level Shifter

Poznamka: Zapojeni level shifteru (prfevodnik napétové urovné z 5V na 3,3 V) se miZe lisit v zavislosti
na pouZiti modulu (napr. jiny pinout).
Oprava: Pin AO je pfipojen na pin D9
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33 UKAZKA PROGRAMU

00001

Ke spravné kompilaci je nutné stahnout knihovny TFT_ILI9163C a Adafruit_GFX. Program je navrzen
tak, ze se kazdou sekundu prekresli cela obrazovka.

#include <Arduino.h>
#include <SPIl.h>

#include <Adafruit_ GFX.h>
#include <TFT_ILI9163C.h>

#define _ CS 10
#define __ DC9
#define __ RESET 8

uint8_t errorCode = 0;

TFT_ILI9163C tft = TFT_ILI9163C(__CS, DC, _RESET);

void setup() {
Serial.begin(9600);

long unsigned debug_start = millis ();

while (Serial && ((millis () - debug_start) <= 5000)) ;

tft.begin();

errorCode = tft.errorCode();

if (errorCode = 0) {
Serial.print("Init error! );

if (bitRead(errorCode, 0)) Serial.print("MOSI or SCLK pin mismach\n");
if (bitRead(errorCode, 1)) Serial.print("CS or DC pin mismach\n");

} else {
Serial.printin(F("Benchmark

}
tft.setRotation(3);

}

void loop(void) {
tft.fillScreen(OxFFFF);
tft.setCursor(5, 10);
tft.setTextColor(0x0000);
tft.setTextSize(1);
tft.printin("Arduino navody");
tft.setCursor(5, 20);
tft.printin("Arduino-shop.cz");
tft.setCursor(5, 30);
tft.print("Cas od zapnuti: ");
tft.printin(millis()/1000);
delay(1000);
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Time (microseconds)"));
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