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E-Ink display 1,54"

El. POPIS

E-Ink displej se vyznacuje dobrou cCitelnosti na prfimém slundi, A
Sirokymi pozorovacimi Uhly a nizkou energetickou narocnosti. s;
Tento typ displejd najde své vyuziti zejména v elektronickych '3
Cteckach knih, jelikoZz neunavuje oci jako klasické LCD, LED nebo E
OLED  displeje. Tento  konkrétni E-Ink  komunikuje i
prostfednictvim komunikacniho rozhrani SPIl. Displej je C

kompatibilni s platformou Arduino, Raspberry a ST(ARM).
Zakladni charakteristika:

e rozliSeni 200 x 200

e Uhlopficka 1,54"

e Cernobily displej

e rozhrani SPI

A

2k:2. SPECIFIKACE

Napajeni 33V Pocet barev 2
Logicka napétova troven | 33y Pozorovaci uhel cca 170°
Pracovni proud a7 10 mA Komunikaéni rozhrani SP
Spotreba pFi vykresleni | -5 o6 mw Operacni teplota 0 a7 50 °C
RozliSeni displeje 200 x 200 pixelt | Rozte€ mont. otvord (mm) | 45 o5
Uhlopfitka 1,54" Rozmeéry displeje (mm) 36 x 32
Uplna odezva (pfi 25°C) | 630 ms Rozmeéry zafizeni (mm) 46 x 32
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§3 ZAPOJENI

Pro spravnou funk¢nost je nutné snizit logickou napétovou Uroven datovych pind Arduina, a to na Groven
3,3 V. Pokud tak nebude ucinéno, displej mUZe byt poSkozen a nemusi pracovat spravné. Doporucujeme
vyuzit level-shifter 1489315030 nebo napétovy déli¢ (vizte https://navody.arduino-shop.cz/technikuv-

blog/zmena-logickych-napetovych-urovni.html).

Pin displeje | pjn Arduino Uno
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01001 4. UKAZKA PROGRAMU

Pro spravnou funkci je nutné stahnout knihovnu epd1in54.h (spolecné s prikladem vykreslovani bitmapy).

#include <SPI.h>
#include <epd1in54.h>
#include <epdpaint.h>

#define COLORED 0O
#define UNCOLORED 1

unsigned char image[1024];

Paint paint(image, 0, 0); // width should be the multiple of 8
Epd epd;

unsigned long time_start_ms;

unsigned long time_now_s;

void setup() {
Serial.begin(9600);
if (epd.Init(lut_full_update) != 0) {
Serial.print("e-Paper init failed");
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https://www.waveshare.com/w/upload/7/73/1.54inch_e-Paper_Module_code.7z

return;

}

if (epd.Init(lut_partial_update) != 0) {
Serial.print("e-Paper init failed");
return;

}

epd.ClearFrameMemory(OxFF);

epd.DisplayFrame();

time_start_ms = millis();

}

void loop() {
epd.ClearFrameMemory(OxFF);
// put your main code here, to run repeatedly:
time_now_s = (millis() - time_start_ms) / 1000;
char time_string[] = {'0', '0", "', '0','0", \0O'};
time_string[0] = time_now_s / 60/ 10 +'0";
time_string[1] = time_now_s / 60 % 10 + '0';
time_string[3] = time_now_s % 60/ 10 + '0';
time_string[4] = time_now_s % 60 % 10 + '0";

paint.SetWidth(32);
paint.SetHeight(250);
paint.SetRotate(ROTATE_90);

paint.Clear(UNCOLORED);
paint.DrawStringAt(0, 4, "Arduino-shop.cz", &Font16, COLORED);
epd.SetFrameMemory(paint.Getimage(), 120, 20, paint.GetWidth(), paint.GetHeight());

paint.SetWidth(32);
paint.SetHeight(150);
paint.SetRotate(ROTATE_90);

paint.Clear(UNCOLORED);
paint.DrawStringAt(0, 4, "Spusteno: ", &Font16, COLORED);
epd.SetFrameMemory(paint.Getimage(), 60, 20, paint.GetWidth(), paint.GetHeight());

paint.SetWidth(32);
paint.SetHeight(96);
paint.SetRotate(ROTATE_90);

paint.Clear(UNCOLORED);

paint.DrawStringAt(0, 4, time_string, &Font16, COLORED);
epd.SetFrameMemory(paint.Getimage(), 60, 120, paint.GetWidth(), paint.GetHeight());
epd.DisplayFrame();
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